
Подключение приставочных джойстиков к компьютеру.  

Предупреждение: 

   Хоть эта схема была создана и протестирована многими людьми (в том числе мной) 
с различными геймпадами для PSX, перед подключением её к компьютеру, внимательнее проверьте 

проводку и ориентацию диодов. 
За любой ущерб причинённый схемой, прямо или косвенно, я ответственности не несу. 

Вы делаете все это на свой страх и риск.  

 
Надеюсь я вас не слишком напугал? :)))  
Зачем всё это нужно - подключать джойстик? Просто в некоторые игры (кроме FPS и 
стратегий) гораздо удобнее играть при помощи джойстика, например в авто- 
авиасимуляторы, спортивные - футбол, хоккей; а уж в файтинги и ролевушки сам бог велел. 
И для этого не обязательно использование компьютерных геймпадов, для этой же цели 
можно применить джойстики от игровых приставок.  
В принципе сейчас можно подключать джойстик от абсолютно любой приставки, но я выбрал 
именно pad от Sony PS. Во первых всё таки эмулируем соньку, во вторых он обладает 
наиболее эргономичным дизайном, в третьих - у него больше кнопок, чем у какого либо 
другого. Кстати, этот джойстик можно будет использовать с эмулятором любой приставки.  
Как правило, схемы подключений очень простые и состоят из небольшого числа 
радиодеталей. Для подключения джойстиков используется LPT-порт компьютера. А вот 
кстати и о предупреждений: ошибившись в соединениях, можно легко отправить контроллер 
LPT - порта в материнской плате к предкам. Можно конечно использовать мультикарту, 
которая устанавливается в слот - ISA на материнской плате. Мультикарты применялись в 
старых моделях PC и представляли собой плату с контроллерами LPT, COM портов, флоппи 
диска и т.п. В случае ошибки сгорит только мультикарта, а не контроллер LPT - порта на 
материнской плате. Однако у кого нибудь сейчас остались ISA - слоты расширения?  
Так теперь о подключений: некоторые экстремалы могут сразу разодрать штекер джойстика, 
его провода припаять к проводам LPT - кабеля, и всё заизолировать. Просто и надёжно.  
Я например пожалел и кабель и разьем (а вдруг пригодиться по назначению?). Можно 
разобрать какой - нибудь разьем с подходящими по размеру гнёздами и их использовать для 
подключения. Разумеется, каждое гнездо придется подключать к контакту разьема 
джойстика отдельно, и на каждое гнездо, во избежание короткого замыкания, надеть 
кембрик (пластиковая трубочка из ПВХ) или обмотать изолентой. Той же лентой оба кабеля 
приматываются друг к другу, конечно внешне не очень красиво, зато не будет замыканий, 
да и гнёзда не выскочат.  
При подключении к параллельному порту возникают проблемы с питанием джойстика, 
потому что сам порт не имеет выхода питания +5 В или другого. Конечно, можно взять 
напряжение питания с игрового порта или непосредственно с блока питания компьютера. 
Такое вполне возможно, но создает дополнительные проблемы. Можно поступить проще. 
Напряжение питания может быть получено со штырька данных порта LPT. Джойстик Sony PS 
отличается большим током потребления, поэтому придётся использовать выпрямленное 
напряжение сразу с нескольких штырьков данных, с 5 по 9. Для выпрямления используются 
диоды, подойдут любые маломощные, например КД105, КД251 с любыми буквенными 
индексами (они вдобавок и малогабаритные).  
Смотрим по схеме: штырьки LPT - кабеля соединяются с анодами (+) выпрямительных 
диодов, а диоды, в свою очередь катодами (-) соединяются в одну точку, которая 
подключается к проводу питания джойстика. В качестве общего провода любой штырек LPT - 
порта с 18 по 25.  



 
Вид разъёма джойстика на рисунке показан так, если на него смотреть со стороны 
штырьков. Имеется возможность подключить одновременно 2 джойстика. В данном случае 
все идущие ко второму джойстику провода на приведенной схеме дублируются кроме 
подключенных к DB25-10 и DB25-12. Провод второго джойстика вместо DB25-10 
подключается к DB25-13, а вместо провода DB25-12 соответственно DB25-15. При 
одновременном подключении двух джойстиков LPT - порт уже не сможет обеспечить 
необходимую мощность тока в цепи питания, поэтому придется использовать другой 
источник питания. Можно использовать напряжение +5 B непосредственно от блока питания 
компьютера или воспользоваться любым внешним источником с выходным напряжением 4.5 
- 5 В и током 100 - 150 mA. Дополнительный источник питания подключается так: все 
диоды с контактов DB25-5 - DB25-9 удаляются, а плюс дополнительного источника питания 
подключается в ту точку, где были соединены катоды диодов. Общий провод 
дополнительного источника соединяется с DB25-18 - 19. Схема подключения двух 
джойстиков приведена ниже.  

 
На рисунках присутствует ещё один источник питания +9 В, он предназначен для 
встроенных двигателей джойстика Dual Schoсk (функция Force Feedback). Если вы 
используете обычный джойстик, то этот провод не подключается. При необходимости можно 
использовать блок питания или батарейку.  

Установка драйвера DirectPad Pro  
Распакуйте файл в любую выбранную директорию. И можно приступать к установке: 
Зайдите в "Пуск" ->> "Настройки" ->> "Панель Управления" ->> "Игровые 
устройства". В появившемся окне снова нажимаем кнопку "Добавить", а затем "Установить 
с диска", если до этого у вас в системе не были установлены джойстики, необходимо 
сначало установить драйвер игрового порта: для этого выберите в изготовителях "Standart 
game device" и в нём драйвер "HID - compliant game controller" и подтвердите 
установку.  
Теперь можно установить сам драйвер DirectPad Pro:  
Снова зайдите в "Пуск" ->> "Настройки" ->> "Панель Управления" ->> "Игровые 
устройства", снова нажмите кнопку "Добавить", а затем "Установить с диска". Далее, 



находим директорию, в которую был распакован драйвер DirectPad Pro и выбираем там 
файл DirectPad Pro.Inf. После этого два раза подтверждаем выбор, устанавливаем таким 
же образом dpadpro.dll, и добавляем устройство DirectPad Pro Standard And Force 
FeedBack.  
Затем в списке игровых устройств выбирайте DirectPad Pro Controller (для обычного 
джойстика) или DirectPad Pro Force FeedBack Controller (для джойстика с функцией 
вибраций). И вот наконец в окне "Игровые устройства" появляется наш джойстик.  

 
Теперь нажимаем кнопку "Свойства" и попадаем в окно конфигурации драйвера. В 
Conroller Type ползунком выбираем наш тип джойстика - PSX Digital. Далее смотрим какой 
ID у данного джойстика (пишется посередине вверху) и выбираем этот номер в списке, 
рядом с Conroller Type (он может и не быть 1, если до этого у вас в системе были 
установлены другие джойстики). После этого выбираем правильный адрес вашего LPT-порта 
(можно посмотреть в "Система" ->> "Устройства" ->> "Порты COM и LPT", обычно он 378 или 
может быть 278 при использовании мультикарты). Если выбрать закладку "Buttons", то вы 
попадете в окно переназначения кнопок. Бывает, для той или иной игры требуется другое 
расположение кнопок. При неустойчивой работе джойстика в меню "Advanced" в некоторых 
случаях надо будет экспериментально подобрать значение Scan Delay в пределах от 3 до 
10. Другие закладки никаких изменений не требуют. Перепишите сразу, какие цифры 
соответствуют нажатию каких кнопок. Обязательно пригодиться при настройках игр.  
При подключении ещё одного джойстика действуете аналогично установке первого.  
Таким образом мы получаем DirectX - совместимый джойстик, т.е. с ним можно будет играть 
не только в эмуляторах, но и в любой Windows игре, поддерживающей DirectX. Необходимо 
только выбрать в настройках игры DirectPad Controller и задать кнопкам необходимые 
функций.  

Kupo .  

 


